E n realidad, todos... Tal como hemos

visto, el software de fuentes abiertas es
social, econémica y tecnoldgicamente
beneficioso para todos. En esta Guia
Bésica de CENATIC, hemos mostrado
como participan de dicho desarrollo
empresas, administracionesy
ciudadanos. Y lo mas importante, que
todo el mundo estéa invitado a unirse.

Una vez que hemos analizado como participan

las empresas y las administraciones publicas en
capitulos anteriores, nos centraremos ahora en los
usuarios del software de fuentes abiertas a nivel
particular.

Puesto que este tipo de software permite una
participacion de todos, las comunidades de usuarios
han sido de vital importancia para que el software

de fuentes abiertas evolucione y se extienda. Desde
su origen, gran parte de los primeros usuarios de la
informatica personal fueron personas vinculadas al
sector. Quien trabajaba de programador se percataba
de las ventajas que tenia la informatica para realizar
tareas como escribir textos, controlar gastos, editar
graficos, etc.

Esto provoco que, a raiz de las primeras iniciativas y
propuestas sobre el software libre de fuentes abiertas,
surgiera un grupo de programadores-usuarios que,
de modo voluntario, se sumaron a las mismas. Puede
decirse que, como usuarios aventajados, querian
convertirse en la punta de lanza de una corriente

que conllevara la mejora de los programas y la
defensa de los derechos de los usuarios. Y, a su vez,
como programadores o profesionales vinculados a

la informatica, querian dar ejemplo contribuyendo

a mejorar la experiencia de uso de los sistemas
informaticos que ellos mismos desarrollaban.

Estas primeras personas implicadas en el
software de fuentes abiertas no se erigieron
en un grupo o club elitista ni nada parecido.
Al contrario, crearon un movimiento abierto
del que cualquiera puede formar parte, sin
necesidad de saber nada de programacion.
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i ;Quién trabaja para que el software
de fuentes abiertas mejore y se extienda?

Se hizo asi porque se entendio6 que los usuarios, en
cuanto que eran quienes gozaban y sufrian de las
funcionalidades de los programas, eran una valiosa
fuente de informacion por el simple hecho de hablar
de si mismos y de sus experiencias de uso.

El planteamiento inicial sigue inalterado y, por tanto,
la sola idea de escribir y compartir con el resto de
usuarios convierte a una persona en un miembro del
movimiento del software de fuentes abiertas. Con el
tiempo se ha reconocido, todavia mas, la aportacion
de los usuarios, de manera que puede decirse que

todo este proceso se articula en torno a estos y a los
programadores. En definitiva, podemos decir que esta
comunidad se compone de dos grandes grupos de
personas o instituciones: \

Usuarios: son las personas o entidades que usan
los programas y cuya mision es realizar tests,
demandar mejoras de las funcionalidades, o infor-
mar de errores de funcionamiento del software.
Desarrolladores: son las personas o entidades
que producen programas o sus modificaciones,

y cuya misién es mejorar el software de

fuentes abiertas tomando en consideracion las
aportaciones de los usuarios.
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Hay que tener en cuenta que todos somos
usuarios y que cuando hablamos de
desarrolladores, no hablamos solamente de
los programadores, sino de cualquier persona
que produzca cualquier tipo de medio,
material o recurso que contribuya a mejorar
el software de fuentes abiertas. Se puede
ser desarrollador, por tanto, aportando
sonidos, imagenes, iconos, desarrollando
documentacion y manuales, o
traduciéndolos a cualquier idioma,
disenando plantillas o cualquier
elemento, en general, que se pueda
relacionar con un software para
mejorarlo.

En definitiva, cualquiera que
quiera realizar una modificacion,
o anadir un detalle relevante a un

software de fuentes abiertas, esta

invitado a hacerlo.

Finalmente, se incluye en esta comunidad a
las organizaciones que dan apoyo directo al
software de fuentes abiertas, como GNOME,
Debian, KDE y la Open Source Initiative, entre
otras, ademas de a las empresas, una de las
partes mas importantes en el crecimiento de
las aplicaciones libres, y que desarrollan cada
dia miles de lineas de cddigo que aportan a
toda esta comunidad.

Ahora bien, ello no debe hacernos olvidar

que con el tiempo, y dada la importancia que
ha adquirido esta nueva forma de entender

la programacion, esta comunidad ha
evolucionado, se ha estabilizado y ha adquirido
colaboradores regulares institucionales,
corporativos y personales, que garantizan la
continuidad y extension del proyecto inicial.
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Como ya hemos comentado, si eres usuario de
software de fuentes abiertas, eres libre de poder
acceder, usar y modificar el codigo del software.
Sin embargo, para poder hacerlo de la manera
correcta, es conveniente que antes repasemos
juntos algunas de las implicaciones legales que

esto conlleva. El software de fuentes abiertas suele

w-ﬂ

Una aproxmamon a las

el d_e CoTtwdiaie
fuentes ablertas

ser identificado con el Software Libre. Pero que sea
“libre”,

pueda hacer con él todo lo que uno desee:

no quiere decir que sea “gratis”, ni que se

Mucha gente se confunde en este sentido; el error
suele provocarlo el hecho de que en inglés el término
“free” significa al mismo tiempo libre y gratis.
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El hecho de que nos permitan accedery
modificar el cédigo fuente, no implica siempre
que dicho cadigo se pueda conseguir gratis, y
ademas, nos obliga a llevar a cabo una serie de
actuaciones tras dicha modificacion, que estan
especificadas legalmente.

Vamos a repasar algunas de esas implicaciones
legales, de modo que conozcamos de primera mano
qué diferencias existen entre el software de fuentes
abiertas y el Software privativo en este sentido, y
qué tipo de acciones nos permiten llevar a cabo las
licencias de software de fuentes abiertas.

Aunque practicamente nos pase desapercibido

a todos, cuando adquirimos software llamado
propietario, no estamos comprando un producto
normal en una estanteria, sino que en realidad lo

que estamos es pagando por un contrato o licencia
entre el autor de dicho software (el titular de los
derechos de autor), y nosotros como usuarios de dicho
programa informatico.

La licencia es una autorizacion formal
con caracter contractual que el autor
de un software otorga a un usuario para
que pueda ejercer “actos de explotacion
legal”, es decir, usarlo.

De aqui se deduce que existen tantas licencias como
acuerdos concretos se den entre el propietario del
software y el comprador (en este caso ya convertido
en licenciatario). Estas licencias suelen estar

formadas por multitud de apartados; de hecho, son tan

extensas que casi nadie las lee en profundidad. Estos
apartados pueden incluir la cesidon de determinados
derechos por parte del comprador, y suele ser habitual
que esté limitada la responsabilidad por fallos del
producto.

En el dmbito del software de fuentes abiertas también
encontramos una amplia gama de licencias que, a
pesar de las libertades que otorgan, no implican
necesariamente la renuncia a los derechos originales
de autor.

Existen dos grandes grupos de licencias de
codigo abierto cuya diferencia principal estriba
en el concepto de copyleft.



.> Elentorno legal: una aproximacién
o 2 las licencias de software de fuentes abiertas

El software protegido con copyleft confiere El otro gran grupo de licencias de software
unos términos de distribucion que aseguran abierto lo constituyen aquellas que no

que todas las copias, asi como las mejorasy obligan necesariamente al usuario a que
modificaciones que se realicen, sigan siendo sus modificaciones sigan siendo software
software abierto. Esto significa que estas abierto. Entre ellas las mas conocidas
licencias no permiten a terceros restringir son las licencias BSD (Berkeley Software
ninguna de las libertades originales, y exige Distribution] y las licencias tipo MPL

que el cddigo fuente siga siendo publico en (Mozilla Public License).

cualquier caso. . .
En este caso, el autor mantiene la proteccion de

La mas conocida y utilizada de las licencias de cédigo copyright Unicamente para la renuncia de garantiay
abierto con copyleft es la licencia GPL (General para requerir la adecuada atribucion de la autoria en
Public Licence] disefiada por la Fundacién para el trabajos derivados, pero permite la libre distribucion
Software Libre (Free Software Foundation). La licencia y modificacion. Esta licencia es tan permisiva, que

GPL conserva los derechos de autor y permite la
redistribucion y modificacion bajo términos pensados
para asegurar que todas las versiones distribuidas

y modificadas estaran también licenciadas bajo los

términos GPL. e
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el usuario tiene libertad ilimitada con respecto

al software resultante, y puede decidir, incluso,

redistribuirlo como no libre.

Ambos tipos de licencias siguen diferentes filosofias

de desarrollo y distribucidn, pero cada una con

ventajas e inconvenientes:

Las licencias de software abierto con copyleft
(GPL), tienen como finalidad la de perpetuary
mejorar el conjunto de programas libres que
reviertan en la comunidad, sin por ello perder el
control de la propiedad intelectual.

ON OF THE GNU GENERAL
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Las licencias de software abierto sin copyleft
(BSD y MPL), son mas practicas y flexibles,
permiten unir y compatibilizar cddigo abierto

y cerrado reteniendo, a nivel empresarial, las
ventajas competitivas al licenciar el producto
final del modo que mas le convenga a la empresa
desarrolladora.

Para terminar este apartado, describiremos
brevemente otros tres términos muy comunesy
utilizados dentro del mundo del software, que pese
a su parecido terminolégico, no hemos de confundir
con el software de fuentes abiertas:

el software de
dominio publico es aquél en que el autor ha
renunciado explicitamente a sus derechos de
propiedad intelectual. No hay licencia que lo
ampare o restrinja, si bien el cédigo fuente no
ha de estar necesariamente disponible.

este término es usado comunmen-
te para referirse a aplicaciones que se pue-
den distribuir pero no modificar (por tanto su
cddigo fuente no esta disponible). A pesar de lo
ambiguo del nombre estas aplicaciones no son
software libre.

es software del que se permite
redistribuir copias, pero por cada copia real-
mente utilizada, el usuario debe pagar un cargo
por licencia. Responde a la filosofia comercial
de “probar antes de comprar”; en funcién del
grado de uso asi es el pago.
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La relacion abierta ' I

A nivel de usuario, cuando compramos un

ordenador en realidad estamos comprando

dos tipos de componentes al mismo tiempo; el
hardware y el software, o dicho de otro modo:

la maquina y los programas. Los componentes
fisicos son lo que se conoce como (las
placas internas, el monitor, los discos duros, el
lector de DVD, la impresora, el ratén, el teclado,
etc.), mientras que el son una serie

de herramientas que instalamos en nuestro
ordenador para que el hardware funcione (el
sistema operativo y las diferentes aplicaciones).




Tanto el hardware como el software son
necesarios para que ese ordenador pueda
funcionar correctamente y, sin embargo, por lo
general, los fabricantes de hardware y software
no son los mismos. ;Cdmo hacen entonces para
que todo funcione correctamente?

Pues se establece una comunicacion entre

el fabricante del hardware y el fabricante del
software, mediante la cual, el fabricante de
hardware publica las especificaciones de su
maquina para que los fabricantes de software
puedan adaptar el diseno de sus programasy
aplicaciones, y conseguir asi que, a pesar de ser
diferentes fabricantes y diferentes marcas, los
programas sean intercambiables y funcionen en la
misma, o en diferentes tipos de maquinas, con la
misma eficacia.

Esta comunicacion entre fabricantes de hardware
y empresas desarrolladoras de software permite
una mayor libertad a los usuarios. ;En qué
consiste esta libertad? Pues en el hecho de que
como cliente, puedes elegir cualquier programa o
aplicacion para tu maquina, independientemente
de quién lo haya fabricado. El software adquirido
funcionara correctamente, siempre que se hayan
respetado las especificaciones dadas por el
fabricante del hardware.

Distinguir entre el sistema
operativo y las aplicaciones de usuario

Cuando hablamos de software, nos estamos

refiriendo en realidad a dos tipos de software

diferente: el software de sistema, y el software

de aplicaciones. Describamos ambos tipos

de software en todo caso para ayudar en su

distincion:
El software de sistema son los programas
y funciones que gestionan los recursos
fisicos de la maquina, la coordinan con
los programas de aplicacion y facilitan
la comunicacion con el usuario. Definen,
por tanto, un entorno de trabajo para las
aplicaciones que el usuario quiera hacer
funcionar.

El software de aplicaciones son estos
programas que el usuario activa para
su trabajo o entretenimiento. Son
procesadores de textos, bases de datos,
navegadores web, paquetes graficos,
juegos..., todos ellos necesitan usar el
software de sistema para funcionar.

En general, nuestro ordenador puede
funcionar con diferentes tipos de sistema
operativo (software de sistema), pero este
sistema operativo suele venir ya instalado
cuando lo compramos. El vendedor lo
instala previamente, ya que el sistema
operativo es la programacion necesaria
para que pueda gestionarse el ordenador y puedan
funcionar las aplicaciones.
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g Empezando a usar software
de fuentes abiertas: fundamentos de uso

Lo que pocas veces hace el vendedor
es explicarnos que el sistema operativo
que nos ha instalado determina las
aplicaciones que finalmente pueden
funcionar en dicho ordenador, y por
tanto, limita nuestra capacidad de
decision al respecto.

Es decir, un sistema operativo es como un
intérprete entre la maquinay los programas

o aplicaciones, por lo que el correcto
funcionamiento de los programas o aplicaciones
depende de dicho interprete.

Por ejemplo, si al trabajar con un procesador de
textos quieres guardar un documento, pulsaras
elicono “salvar documento”. Sin embargo, no
es la aplicacion la que graba los datos en el
disco duro. En realidad, lo que sucede es que
dichos programas codifican el documento de
una manera que solo ellos entienden, para

que puedan recuperarlo la préxima vez que

lo solicitemos. ;Cdmo se graban entonces los
datos?

Pues mediante la comunicacion que se establece
entre estas aplicaciones y el sistema operativo.
Es decir, el procesador de textos envia al sistema
operativo un lista de datos en cddigo binarioy
una orden: grabar. Es el sistema operativo el que
se encarga de que la maquina busque espacio en
el disco, mueva los cabezales y vierta los datos
en las pistas magnéticas concretas.

Asi pues, el sistema operativo es el gestor e
intérprete de tu ordenador. Las aplicaciones
que usas habitualmente se comunican con
él, y para que esta comunicacion sea efectiva
estas aplicaciones habran sido construidas
para un sistema operativo concreto.

Cuando adquieres un sistema operativo, casi
sin saberlo, estds determinando qué tipo de
aplicaciones podras hacer funcionar sobre él.
Por eso, tanto si adquieres un sistema operativo
concreto, pregunta qué tipo de aplicaciones
podras utilizar. Y si adquieres luego diferentes
aplicaciones, inférmate sobre si funcionaran en
tu sistema operativo. No obstante, y esto hay
que agradecerlo a los fabricantes de software,
las aplicaciones normalmente indican de

modo visible en su envoltorio para qué sistema
operativo han sido creadas.

El sistema operativo Linux
y las aplicaciones asociadas

Como hemos comentado anteriormente, el
sistema operativo Linux es uno de los iconos,

y la base fundamental del software de fuentes
abiertas (quiza por eso hemos utilizado un
pingliino en la portada de esta Guia Basica

de CENATIC). Por tanto, para iniciarnos en el
software de fuentes abiertas, ésta puede ser una
buena opcién de arranque.



El sistema operativo Linux se cre6 con la
intencion de que tuviera un alto nivel de
compatibilidad con maquinas de diferente
configuracion de hardware, como NEC, HP,
IBM, Fujitsu, Lenovo, Sony, Dell..., entre otras.

Esta compatibilidad y versatilidad nos permitira
instalarlo tanto en equipos antiguos como en
modernos, y tanto en ordenadores de un solo
usuario, como en grandes servidores con varios
microprocesadores y discos duros. La versatilidad
y escalabilidad de Linux es un buen indicador para
los usuarios: nos da una idea de su buen diseno

y de su potencia.

Una vez instalado Linux, y puesto que es un
sistema operativo, tendras que mirar qué
aplicaciones pueden funcionar con él, y qué
servicios te ofrecen. En este caso, como en
otros sistemas operativos de fuentes abiertas,
las aplicaciones de Linux son tantas y estan
tan desarrolladas que podemos decir que
practicamente todas las aplicaciones que
existen para otros sistemas operativos existen
también para Linux. Y siguen desarrolldndose
mas de forma continua...

Este es un ejemplo del éxito de la filosofia del
software de fuentes abiertas. Imaginas qué
podria haber pasado si después de crear el
sistema operativo Linux, nadie hubiera producido
aplicaciones para él. La idea de la libertad del
usuario para elegir sus propias aplicaciones,
conociendo sus cédigos, adaptando y
modificandolos a su gusto, podria haberse
quedado simplemente en un plano tedrico,
en una idea romantica y quiza un tanto
excéntrica...

Sin embargo, la realidad nos ha dibujado un
panorama totalmente opuesto, y podemos
afirmar que existen en la actualidad no
s6lo multitud de aplicaciones con base
Linux para utilizar con dicho sistema
operativo, sino toda una comunidad que
continuamente desarrolla o mejora las
aplicaciones, un sector empresarial TIC
especializado, e incluso publicaciones
especificas.
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Cdomo conseguir las

Para empezar a usar software de fuentes
abiertas comenzaremos por lo mas sencillo: las

, que antes hemos llamado software
de aplicacion, y que como ya sabes, son las
herramientas que habitualmente utilizas para
trabajar en tu ordenador.

aplicaciones
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Podemos encontrar estas aplicaciones y
descargarlas a través de los sitios web de los
desarrolladores. También te recordamos que el
software de fuentes abiertas se puede distribuir
libremente a las personas que uno quiera, por tanto,
puedes solicitar una copia de sus aplicaciones a
cualquier usuario que disponga de ellas.



Para ayudarte en la labor de busqueda,

hemos preparado para ti un breve catalogo de
aplicaciones que, sin animo de ser exhaustivo,
es bastante completo y recoge los enlaces a los
programas o aplicaciones mas populares para
que puedas manejarte sin problemas a nivel de
usuario con software de fuentes abiertas.

Recuerda que el objetivo de CENATIC es fomentar
y facilitar el uso de software de fuentes abiertas,
por lo que esperamos no dirigir o condicionar

tu eleccidn al respecto. Por eso, te invitamos
igualmente a visitar la direccidén web http://solfa.
us.es/enlaces/comparativa/, en la que puedes
encontrar una lista aun mayor de posibilidades.

TAREAS EJECUTADAS NOMBRE DE LA APLICACION EN SOFTWARE DE FUENTE ABIERTA

Firefox
Galeon
Konqueror
Opera

Navegadores web

Evolution
Thunderbird
Kmail

Balsa

Clientes de e-mail

Pidgin
GnomelCU
Kopete

Mensajeria instantanea

Conferencias online Video/Audio Ekiga

Transmission

Programas P2P Amule
Azureus
Creador de PDF OpenOffice
Xpdf
Visualizadores de PDF Evince
Kpdf
Editores de texto ﬁ::l:
. _ -
Compresores de archivos 'I;lzliT)Roller

http://www.mozilla-europa.org/es
http://galeon.sourcepyme.net
http:www.konqueror.org
http://www.opera.com/

http://www.gnome.org/projects/evolution/
http://www.mozilla-europe.org/es/products/thunderbird/
http://kontact.kde.org/kmail/

http://balsa.gnome.org/

http://pidgin.im/
http://gnomeicu.sourceforge.net/
http://kopete.kde.org/

http://www.ekiga.net/

http://www.transmissionbt.com/
http://www.amule.org
http://azureus.sourceforge.net/

http://es.openoffice.org

http://foolabs.com/xpdf
http://www.gnome.org/projects/evince
htt://kpdf.kde.org

http://www.gnome.org/projects/gedit/
http://kate-editor.org

http://fileroller.sourceforge.net
http://p7zip.sourceforge.net/
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i Empezando a usar software
de fuentes abiertas: aplicaciones

TAREAS EJECUTADAS NOMBRE DE LA APLICACION EN SOFTWARE DE FUENTE ABIERTA

XMMS http://xmms.org/
Reproductores de Musica/CD/ Amarok http://amarok.kde.org
Podcasts/Radio Banshee http://www.banshee-project.org
Rhythmbox  http://www.gnome.org/projects/rhythmbox/
Mplayer http://www.mplayerhq.hu/design7/news.html
. Totem http://www.hadess.net/totem.php3
Reproduct g ¢gdco/DVD Vic http://www.videolan.org/vlc/
Gstreamer  http://www.gstreamer.net/
Brasero http://www.gnome.org/projects/brasero/
SRS R R K3b http://k3b.plainblack.com/

Serpentine  http://developer.berlios.de/projects/serpentine/

CD ripping Sound juicer  http://burtonini.com/blog/computers/sound-juicer
Gimp http://www.gimp.org.es/
N e
OpenOffice Draw http://www.openoffice.org/
Gestores de Fotografias Cigikam  itp v digiamarg
Maquetacion Scribus http://www.scribus.net/
Edicion imagenes 3D Blender http://blender.org/
Kino http://www.kinodv.org/
Edicién de Video idemus T fbosnet roe e
Cinelerra https://www.heroinewarrior.com/cinelerra.php
Edicion de Musica Audacity http://audacity.sourceforge.net/.

OpenOffice  http://www.openoffice.org/
- Procesador de texto
- Hoja de Calculo
- Base de Datos
- Presentaciones

Paquete Ofimatico

- Dibujo
. . GnuCash https//wwwgnucash.org/
Gestion de Finanzas Grishi http://www.grisbi.org/index.es.html
Aplicaciones de accesibilidad para Orca http://live.gnome.org/Orca

personas con discapacidad visual




Qué instalar al principio

Dado que las instalaciones de aplicaciones son
mas sencillas que las instalaciones de sistemas
operativos completos, te recomendamos que
empieces a trabajar con aplicaciones de software
de fuentes abiertas manteniendo el sistema
operativo que ya estas utilizando.

Posteriormente, cuando te hayas familiarizado,
entonces pasaremos a las instalaciones de
software de sistema, o sistema operativo.

En la actualidad se han producido muchas
aplicaciones de software de fuentes abiertas
que pueden funcionar en los sistemas operativos
propietarios mas comunes, que son Windows y
Mac 0S.

Empezar usando estas aplicaciones es una
buena forma de introducirse progresivamente
en el mundo del software de fuentes abiertas,
utilizdndolas conjuntamente o reemplazando las
aplicaciones originales ordinarias.

Como el listado de software compatible con estos
sistemas operativos es muy extenso, indicaremos
a continuacion una seleccion de enlaces donde
podras encontrar todo tipo de aplicaciones de
fuentes abiertas, compatibles tanto con Windows
como con Mac 0S:

Cdlibre.org www.cdlibre.org
0SLiving.com www.osliving.com
Osalt.com www.osalt.com
FreeSMUG www.freesmug.com
Opensourcemac.com www.opensourcemac.com

Oiensou rcewindows.coe www.opensourcewindows.com
° L]

0SSWin www.osswin.sourceforge.net

Debes tener en cuenta lo que ya hemos comentado
sobre las libertades que otorga el software de
fuentes abiertas, y el hecho de que es posible
que un proveedor pueda exigir el pago de alguna
cantidad por la distribucion, el asesoramiento en
la instalacion, la descarga, o el envio de software
de fuente abierta.

Todo proveedor es libre de cobrar por un servicio
prestado. Lo fundamental finalmente, es que una
vez conseguido el software, puedes modificary
distribuirlo posteriormente.

¥
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Como hemos comentado en el capitulo anterior,
una vez que te hayas familiarizado con las
aplicaciones abiertas de uso mas comun, puedes
iniciar una migracion del sistema operativo, que es
como se llama a la accién de pasar de un sistema
operativo a otro. Para ello, previamente habras de
conseguir una distribucion del sistema operativo
que hayas elegido para tu ordenador.

A continuacién te damos algunas claves para ello...

Entender
la migracion a GNU/Linux

Cuando intentamos instalar cualquier distribucién
GNU/Linux, enseguida nos damos cuenta de que
la filosofia del software de fuentes abiertas es
diferente. Nos veremos sorprendidos por una
gran cantidad de versiones del mismo sistema
operativo..., ;qué hacemos?

En realidad no se trata de nada negativo, ya que
no son diferentes versiones en sentido estricto.
La version a instalar es la misma para todos, es

decir, la ultima version del sistema operativo Linux
que en ese momento esté disponible en la férmula
“estable y probada”.

Pero siendo el mismo el nucleo del sistema
operativo Linux (también conocido como kernel),
existen ademas disponibles cientos de programas
accesorios, desde compiladores de diferentes
lenguajes de programacion hasta el propio sistema
grafico de ventanas del escritorio.

Estos programas acostumbran a estar bajo
licencia GNU y es, por ello, que el conjunto de la
distribucion se denomina GNU/Linux.

Es facil entender esta multiplicidad de opciones
si recordamos la principal ventaja del software
de fuentes abiertas: la posibilidad de mejoray
adaptacion, asi como la distribucion de todas esas
mejoras a través de la comunidad.
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En definitiva, y como ventaja fundamental del
software de fuentes abiertas, numerosos usuarios
y empresas han trabajado adaptando GNU/Linux a
necesidades diferentes, han introducido mddulos
nuevos, han desarrollado rutinas especificas para
ciertas tareas, han satisfecho las demandas de los
usuarios con nuevos programas, etc.

El resultado final es que tienes
a tu disposicion un amplio
catalogo de posibilidades para
instalar en tu ordenador.

Cada una de estas posibilidades, cada uno de

los posibles GNU/Linux que podemos instalar

en nuestro ordenador, es lo que llamamos una
distribucion. Encontrards muchas paginas web
que ofrecen diferentes distribuciones de Linux, cada
una de ellas con sus particularidades, que la hacen
mas adecuada para unos usuarios que para otros.

Pero no te preocupes, en general todas las
distribuciones estan bien documentadas,
y es posible encontrar diversas opiniones
y referencias sobre ellas. Existen ademas,
fundaciones o empresas que realizan

el desarrollo de sus distribuciones de
Linux y mantienen rigurosos protocolos
de produccion y divulgacion para que los
usuarios gocen de la maxima seguridad

y eficiencia a la hora de elegir una opcion
concreta.

Cdomo conseguir una distribucion
del sistema operativo

El modo en que se consigue cualquier distribucion
de un sistema operativo de software de fuentes
abiertas es el mismo en que conseguiriamos una
distribucion de sistema operativo de software
privativo: descargarlo de los sitios web de

sus desarrolladores, comprarlo en tiendas
especializadas o adquirirlo como accesorio con
algun tipo de hardware.

Tal'y como hemos hecho anteriormente con las
aplicaciones, incluimos a continuacion una breve
descripcion de las principales distribuciones GNU/
Linux que existen, asi como sus direcciones de
Internet en las que puedes obtener informacidn
adicional al respecto.




Distribucién muy estalle, con un
destacado control de calidad, y con un ciclo de
lanzamiento de actualizaciones dilatado.

http://www.es.debian.org/

Esta es una distribucion no comercial,
basada en RedHat, patrocinada por la misma
entidad, y soportada por la comunidad.

http://fedoraproject.org/

Distribucién comercial
dirigida principalmente a empresasy alta
seguridad. Es necesario el pago de una licencia

de soporte. http://www.redhat.com/

Distribucion comercial
dirigida principalmente a empresas, con soporte
por parte de la empresa Novell, encargada
de distribucién. Dispone de herramientas de
configuracion intuitivas y seguras. Es necesario
el pago de una licencia de soporte. http:/www.

novell.com/es-es/linux

Version no comercial de la distribucion

SuUSE. http://www.opensuse.org/

Distribucion basada en Debian, centrada
en el usuario final por lo que tiene una gran
facilidad de uso. Ubuntu ha llegado a ser una de
las distribuciones de Linux mas popularesy ha
contribuido notablemente en el desarrollo de un
sistema operativo amigable. Cuenta con un gran
soporte por parte de la comunidad de usuarios.
El entorno de escritorio que utiliza por defecto es
GNOME. http://www.ubuntu.com/

Version amigable enfocada a
escritorioy a la facilidad de uso, heredera de la
original distribuciéon Mandrake.

http://www.mandrivalinux.org/

Una de las distribuciones mas
antiguas de Linux. Muy técnica, estable y limpia,
apreciada por administradores de sistema pero
algo alejada del usuario final.

http://www.slackware.com/

Distribucion extraordinariamente
optimizable pero disenada para usuarios

avanzados. http://www.gentoo.org/

Proyecto impulsado por Sun
Microsystems. Se desarrolla bajo la licencia
Open Source CDDL, que no es compatible con
la GPL. BeleniX, MarTUx, NexentaO son nuevos
desarrollos nacidos de OpenSolaris.

http://es.opensolaris.org/

Sistemas operativos
libres nacidos a partir de la BSD (Berkeley
Software Distribution). BSD ha desarrollado
una licenciapropia que permite el uso del cddigo
fuente en software no libre.

http://www.es.freebsd.org/es/

Sistema que subyace en Mac OS X.
Se trata de una evolucién del sistema operativo
NEXTSTEP que integra servicios de tipo UNIX
basados en BSD 4.4 (en particularFreeBSD)y que
han proporcionado a'Macintosh unasestabilidady un
rendimiento mayorque el de anteriores versiones

de Mac 0S. http://developer.apple.com/opensource/
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Ademas de las distribuciones mas conocidas a nivel distribuciones que son promocionadas por distintas
internacional, en el caso espanol existen varias comunidades auténomas. Son éstas:
Andalucia Guadalinex  http://www.guadalinex.org/
Aragon Augustux http://www.zaralinux.org/proy/augustux/
Castilla-La Mancha Molinux http://www.molinux.info/
Catalunya Linkat http://linkat.xtec.cat/
Comunidad Valenciana Lliurex http://www.lliurex.es/
Cantabria LinuxGLOBAL http://www.linuxglobal.org/
Galicia Trisquel http://trisquel.uvigo.es/
Extremadura gnuLinEx http://www.linex.org/
Islas Canarias mEDUXa http://www.gobiernodecanarias.org/medusa/
Madrid MAX http://www.educa.madrid.org/web/madrid_Llinux/
Melilla Melinux http://www.melinux.es/
Uso de software de fuentes abiertasy contactar con la comunidad en caso de observar
la posibilidad de aportar mejoras al mismo alguno de estos errores en tu ordenador. Puedes
encontrar a miembros de estas comunidades en las
Cuando uses el software de fuentes abiertas debes paginas web especializadas de software de fuentes
recordar que puedes contribuir, si quieres, a la abiertas, que son muy abundantes.

mejora del mismo.
Igualmente, recuerda que puedes sugerir mejoras

Todos los errores que se puedan producir en estos en los programas. Algunas de las paginas web mas
programas, ya sean de sistema o de aplicacion, conocidas para poder encontrar aplicaciones, y a la
son una fuente valiosa de informacion para los vez toda la documentacion, cddigos fuente, versiones,
desarrolladores. No tengas ningln reparo en etc..., son las que a continuacion se detallan:




Seguramente sea el
repositorio de codigos fuente mas conocido,
con mas de 170.000 proyectos y 1.800.000
usuarios registrados (datos de 2008, segun la
Wikipedia). http://sourceforge.net/

Plataforma activa impulsada desde el
IDABC europeo para compartir aplicaciones
de e-Gobierno basadas en software libre, asi
como las diferentes experiencias y buenas
practicas europeas. http://www.osor.eu/

Una de las comunidades de
Software Libre mas activas, de la que forma
parte, no s6lo CENATIC, sino también algunos
de sus patronos mas relevantes.
http://www.morfeo-project.org/

Proyecto de la Free Software
Foundation con parecido criterio de repositorio
que Sourgeforge.net.
http://savannah.gnu.org/

Un proyecto auspiciado por el gobierno
aleman con la intencién de coordinar el
desarrollo de diferentes proyectos tecnoldgicos
sobre una base neutral. http:/www.berlios.de/

Un portal que ofrece
herramientas de colaboracion para elaborar
proyectos de fuentes abiertas.
http://dev.libresource.org/

Tiene como objetivo desarrollar
middleware software libre y crear un activo
ecosistema de comunidad y negocios alrededor.
http://www.ow2.org/

En Espana, y coincidiendo con las diferentes
iniciativas de las comunidades autonomas,
destacan los siguientes repositorios comunes:

Una plataforma para los
desarrolladores de cddigo abierto apoyada
por el proyecto Linex.org desde la Junta de
Extremadura, y que cuenta con mas de 9.600
proyectos en su base de datos.
http://forjamari.linex.org/

Una plataforma
perteneciente al proyecto Guadalinex
donde se encuentra una clasificacion de las
aplicaciones promovidas por la Junta de
Andalucia.
http://forja.guadalinex.org/

Proyecto que documenta los
proyectos de fuentes abiertas promovidos
por la Generalitat de Catalunya.

http://projectes.lafarga.cat

Proyecto que documenta
los proyectos de fuentes abiertas, siendo
dirigida desde la Xunta de Galicia.

https://forxa.mancomun.org/

El objetivo de esta forja es apoyar
la liberacion de proyectos de software
libre de las AAPPs, empresasy los propios
proyectos de la Fundacion CENATIC.
http://comunidad.cenatic.es/
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En los capitulos precedentes hemos hecho un
repaso genérico del significado y las principales
implicaciones del software de fuentes abiertas
(SFAJ: su definicion, su contexto social, legal

y econémico, y algunas de sus principales
aplicaciones. En base a esto, en este capitulo
queremos ir un poco mas alla, presentando el SFA
como una alternativa mas del mercado, siguiendo
patrones de competitividad, innovacion, precioy
seguridad. Ademas indicaremos algunos de los
principales ejemplos que estan marcando ciertas
tendencias de futuro.

Ultraportatiles

A finales de 2005 el cofundador y director del

MIT Media Laboratory, Nicholas Negropontel,
presentoé en la Cumbre Mundial de Sociedad de la
Informacidn un pequeno ordenador, rapido, ligero
y barato, pensado para los ninos de las zonas

mas pobres del planeta. EL OLPC (One Laptop per
Child)2, que asi se llama este proyecto, siempre
ha tenido en cuenta el uso del cédigo abierto como
parte de sus principales beneficios a la hora de
reducir costes y aumentar la capacidad de crecery
mejorar las aplicaciones que se ofrecen.

Con la aparicion de este ordenador otros
fabricantes de hardware no se han querido

quedar atras y juntos han dado paso a lo que en el
mercado se conoce ya como “Netbook”. Se trata
de portatiles de menor tamano, con una pantalla
no mas grande de 10 pulgadas, un peso que
apenas supera el kilogramo y con dos importantes
ventajas: por un lado ofrecen un rendimiento

que nada tiene que envidiar a los portatiles mas
grandes; por otro, su precio apenas supera los 300

euros.

Teniendo en cuenta estos parametros es bueno
saber que actualmente varios fabricantes ofrecen
sus “Netbooks” con sistemas operativos GNU/
Linux, que dan un rendimiento éptimo a sus
maquinasy a la vez mejoran el precio final para el
consumidor, dado que no existe el coste de licencia
por el sistema operativo.

Moviles

Si hay una tecnologia que ha crecido de forma
exponencial en los Ultimos anos ha sido la
relacionada con la tecnologia movil. Sin ir mas
lejos, en el ano 2006 los usuarios de telefonia
movil superaron por primera vez el nimero de
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habitantes en Espana3. Con esta importante cifra
como punto de partida, es obvio pensar que la
batalla por obtener cuota de mercado de telefonia
movil se ha puesto mas que interesante.

En este sentido han aparecido en los uUltimos anos
nuevas alternativas de negocio, con tecnologia de
primer nivel, basada en la creacion de plataformas
libres que dejan la puerta abierta a la innovacion
y creacion de nuevos productos, no sélo a los
fabricantes de dispositivos, sino también a los
propios usuarios. Seguramente la mas conocida
por todos sea Android*, una plataforma de
software y un sistema operativo para dispositivos
moviles basada en el kernel de Linux5 y liderada
por Google. Companias como HTC y Motorola ya lo
utilizan en algunos de sus modelos.

En la misma linea trabaja el proyecto

Maemo?, una plataforma de software basada
mayoritariamente en cddigo abierto, utilizada en
algunos de los modelos de Nokia. Esta plataforma
ha sido desarrollada por la multinacional
finlandesa, en colaboracidon con otros muchos
proyectos de codigo abierto tales como el kernel
de Linux, Debiany GNOME.

Y una tercera opcion es la de OpenMoko’, otro
proyecto (en este caso taiwanés) que trabaja en un
sistema operativo totalmente libre para moviles,

proporcionando a los desarrolladoresy a los
usuarios todas las opciones para realizar desde
ligeros cambios estéticos hasta la posibilidad de
poder transformarlo de una forma radical.

Multimedia

En esta guia ya hemos visto las opciones que

el software de fuentes abiertas ofrece a las
diferentes aplicaciones vinculadas con el mundo
multimedia: reproductores de musica, programas
de edicion de audio y video, etc. El uso masivo de
contenidos audiovisuales y la incorporacion en

el mercado de dispositivos de almacenamiento y
reproduccion ha hecho que aparezcan alternativas
basadas en SFA, plenamente competitivas.

Podemos destacar el caso de la compania
Linksys, perteneciente a Cisco, que compro en

el ano 2005 la empresa danesa Kiss, dedicada

a fabricar, entre otro tipo de dispositivos,
reproductores multimedia basados en tecnologias
libres. Otros proyectos como MythTV8 o Linux
MCE?’, también aportan su grano de arena a la
hora de incorporar auténticos PVR (Personal Video
Recorder], completamente libres, en nuestros
ordenadores.

Web 2.0 y Redes Sociales

La explosion de las redes sociales ha sido uno

de los fendmenos mas interesantes que ha dado
Internet en los Ultimos anos. Lo que Tim O'Reilly
bautiz6 en su dia como la Web 2.0'% viene a
simplificar la idea de como la Red le ha dado un
protagonismo real a los usuarios, que han dejado



de ser parte pasiva para convertirse en una
parte activay fundamental. Ejemplos como el de
Facebook, con méas de 120 millones de usuarios™,
han abierto parte de su cddigo para que el
proyecto no sélo se mantenga sino que, ademas,
crezca a un ritmo espectacular.

También hay que destacar otro tipo de iniciativas
destinadas a ofrecer herramientas que fabrican
redes sociales a medida, en funcion de los propios
intereses de quien las utilice. La lista de aquellas
basadas en cddigo abierto es bastante amplia,
pero citaremos aqui casos conocidos como Elgg',
Dolphin'®, Mugshot'¥, Menéame" o Pligg, entre
otros muchos.

Plataformas de desarrollo

En esta guia hemos intentado indicar, de la
manera mas clara posible, las ventajas que se
obtienen de acceder libremente al cédigo fuente
de una aplicacion. Si damos un paso adelante y
nos situamos, s6lo por un momento, en el mundo
de la programacion, también veremos que es muy
importante tener una metodologia determinada a
la hora de escribir el cédigo fuente de cualquier
software. De ahi que las personas encargadas

de disefnar las aplicaciones utilicen un entorno (o

framework) de-desarrollo determinado, que sera
especifico en funcion del lenguaje de programacion
con el que se trabaje.

Dentro del entorno del software de fuentes
abiertas existen diferentes opciones en las que
poder escoger un framework de este tipo. En esta
guia destacaremos la plataforma de desarrollo
Mono', ideada por Miguel de Icaza'®y actualmente
impulsada por la compania norteamericana Novell,
con el objetivo de desarrollar una version libre de
la plataforma .NET"Y de Microsoft. Otro ejemplo
que citaremos es Ruby on Rails?°, creado por el
danés David Heinemeier Hansson?', y que cuenta
con una comunidad de adeptos cada vez mayor. Y
como tercer caso nombrar el proyecto OpenJDK??,
la version libre de la plataforma de desarrollo de
Java creada por Sun Microsystems. Durante la
presentacion publica de este proyecto, realizada
el ano 2007, la multinacional norteamericana
aseguraba la donacion de mas de 6,5 millones

de lineas de cddigo, una cifra sorprendente en la
historia del Software Libre.

Estas opciones representan la punta de lanza
de lo que el SFA puede dar de si a partir de una
licencia libre en el campo de la programacion de

aplicaciones web. Lo siguiente es poner a prueba
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nuestra imaginacion, creatividad y, en su caso,
un modelo de negocio, ofreciendo al usuario final
la opcidn de poder participar en el proceso de
revision, consolidacion e incluso crecimiento del
propio producto.

Y para acabar, las aplicaciones

Enlazando con el parrafo anterior, también las
nuevas tendencias en aplicaciones web basadas

en SFA vienen cargadas de mucha creatividad.

La mezcla de innovacion, de recursos y de una
comunidad amplia y dindmica ha generado
proyectos como Firefox y Thunderbird, liderados
desde la Fundaciéon Mozilla.org?. El navegador
Firefox se ha convertido, casi con toda probabilidad,
en el mejor exponente de lo que puede ser un
proyecto de éxito mundial basado en codigo abierto.
No sdlo por el hecho de que tenga una licencia libre,
sino por haber conseguido una importante masa
critica fabricando una aplicacion robusta, completa,
adaptada a las necesidades de los usuarios y con

un amplio repertorio de recursos afadidos [(en su
mayoria disefiados por la comunidad).

Mozilla.org continla trabajando en nuevos
productos como el Ubiquity?, capaz de
geoposicionar a un usuario en su propio navegador
en un mapa de Google y ofrecerle servicios
relacionados (restaurantes, consultas, tiendas,
cines, etc.). También destaca el proyecto Weave?,
que pretende ofrecer al usuario una forma facil,
rapiday segura de mantener sincronizados

los datos guardados en su navegador (enlaces,
cookies, contrasenas, informacion de los
formularios, etc.), entre varios ordenadores.
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http://web.media.mit.edu/~nicholas/

http://www.laptop.org/

http://www.cincodias.com/articulo/empresas/telefonia-movil-supera-Espana-

numero-habitantes/20060605cdscdiemp_5/cdsemp/
http://code.google.com/android/

http://es.wikipedia.org/wiki/Android
http://maemo.org/
http://wiki.openmoko.org/wiki/Main_Page
http://www.mythtv.org/

http://linuxmce.com/

http://www.oreillynet.com/pub/a/oreilly/tim/news/2005/09/30/what-is-web-20.html

http://www.facebook.com/press/info.php ?statistics
http://www.elgg.org/
http://www.boonex.com/products/dolphin/
http://mugshot.org/main
http://www.meneame.net
http://www.pligg.com/
http://www.mono-project.com
http://tirania.org/blog/
http://www.microsoft.com/NET/
http://www.rubyonrails.org/
http://www.loudthinking.com/
http://openjdk.java.net/
http://www.mozilla.org/foundation/
http://labs.mozilla.com/projects/ubiquity/

https://services.mozilla.com/






